
 

 

ऑनलाइन गे(मगं ए,ट, 2025 

 

1. यह अ$ध&नयम )या है? 

• आ$धका.रक नाम: द "मोशन एंड रेगुलेशन ऑफ ऑनलाइन गे3मगं 4बल, 2025। 

• ि1थ&त: लोकसभा और रा;यसभा =वारा पा@रत, 22 अगCत, 2025 को राDEपFत कG सहमFत 

3मलI, और इस "कार यह काननू बन गया। 

2. यह अ$ध&नयम )य4 लाया गया? (सरकार का तक8 ) 

सरकार ने नए काननू के 3लए कई "मखु कारण बताए: 

• नाग.रक4 को :व<ीय नकुसान: भारतीय हर साल @रयल मनी गेOस (आरएमजी) से लगभग 

₹45,000 करोड़ Sपये खो रहे हT। 

• साव8ज&नक 1वा1@य $चतंाएँ: UवVव CवाCWय संगठन (WHO) आरएमजी को कंपिZसव 

4बहेUवयर (compulsive behaviour), मनोव\ैाFनक संकट और Uव^ीय क_ठनाई से जोड़ता है। 

कना̀टक मa ऑनलाइन गे3मगं कG लत को 32 आbमहbयाओ ंका कारण बताया गया। 

• राEFGय सरुHा और अपराध: आरएमजी को FनOन3लdखत से जोड़ा गया है: 

o Uव^ीय धोखाधड़ी और मनी लॉिghगं। 

o टैiस चोरI (एक @रपोट̀ के अनसुार ₹2.12 लाख करोड़ कG चोरI)। 

o आतंकG गFतUवkधयl के 3लए धन जटुाना (संसदIय पनैल के अनसुार)। 

o Uवदेशी ऐप (जसेै चीनी ऐप PUBG) =वारा भारतीय उपयोगकता̀ओ ंको ठगना। 

• अन$ुचत और अ1पEट LणाNलयाँ: सरकार का दावा है oक एZगो@रदम इस तरह से pडज़ाइन oकए 

गए हT oक लंबे समय मa उपयोगकता̀ Uवजेता नहIं बन पात ेऔर खेलl मa हेराफेरI कG जा सकती है। 

• अ$धकार HेP कQ चनुौ&तयाँ: ऑफशोर कंपFनयाँ भारतीय काननूl को दरoकनार करती हT, िजससे 

"वतन̀ मa चनुौFतयाँ पदैा होती हT। 

3. अ$ध&नयम ऑनलाइन गेUस को कैसे वगVकृत करता है? 

अkधFनयम तीन अलग-अलग tेdणयाँ बनाता है: 



 

 

Xेणी प.रभाषा उदाहरण 
सरकार का 
]ख 

ई-1पो`8स 

राDEIय खेल "शासन अkधFनयम, 2025 के 

तहत माgयता "ाuत खेल। इसमa पंजीकरण 

शZुक और परुCकार रा3श शा3मल हो सकती 
है। 

vTड थेxट ऑटो, 
कॉल ऑफ yयटूI 

Lोaसाbहत 

cकए जाएंगे 

सोशल गेNमगं 

मनोरंजन या शzै{क उ=देVयl के 3लए खेले 

जाने वाले खेल (अभी तक कोई CपDट काननूी 
प@रभाषा नहIं)। 

कT डी }श जसेै 

कैजअुल गेम 

(4बना पसेै के) 

Lोaसाbहत 

cकए जाएंगे 

.रयल मनी 
गेUस 

(आरएमजी) 

कोई भी ऑनलाइन गेम जहाँ एक dखलाड़ी 
पसेै या प@रवतन̀ीय वचुअ̀ल आइटम जीतने 

कG उOमीद मa पसैा लगाता है। कौशल (skill) 

या अवसर (chance) के खेल के बीच कोई 

अतंर नहGं करता। 

पोकर, रमी, 
फT टेसी o}केट, 

लडूो (अगर पसेै के 

3लए खेला जाता है) 

L&तबं$धत 

cकए जाएंगे 

4. दंड )या हh? 

अkधFनयम ऑपरेटर4 और :वiापनदाताओ ंपर स~त दंड लगाता है, लेoकन kखलाlड़य4 पर नहIं। 

अपराध सजा 

आरएमजी कQ पेशकश करना या लेनदेन कQ स:ुवधा 
3 साल तक कG कैद, ₹5 

करोड़ तक का जमुा̀ना, या 
दोनl। 

आरएमजी का अवधै :वiापन 

2 साल तक कG कैद, ₹50 

लाख तक का जमुा̀ना, या 
दोनl। 



 

 

अपराध सजा 

काननूी ि1थ&त: अपराध संiेय (cognisable) (प3ुलस 4बना वारंट के 

kगरxतारI कर सकती है) और गैर-जमानती (non-bailable) हT। 
 

 

Lवत8न: भारतीय कंuयटूर आपातकालIन "Fतo}या टIम (CERT-In) "Fतबंkधत ऐuस को �लॉक करेगी 
और ऑफशोर ऑपरेटरl के 3लए इंटरपोल को शा3मल कर सकती है। 

5. :व&नयमन और Lोaसाहन के बारे मp )या? 

• एक नया &नयामक Lा$धकरण ऑनलाइन गेOस (ई-Cपो�`स और सोशल गे3मगं) को माgयता देने 

और पंजीकृत करने के 3लए बनाया जाएगा। 

• अkधFनयम देश मa ऑनलाइन सोशल गे3मगं को बढ़ावा देने के 3लए भारत कG संkचत Fनkध 

(Consolidated Fund) से बजट आवंटन का "ावधान करता है। 

• ऑनलाइन गे3मगं फम� को मqय1थ (intermediaries) माना जाता है और उgहa  आय-ुसbयापन 

(age-gating) और पतैकृ Fनयं�ण (parental controls) जसेै सरु{ा उपायl का पालन करना 
होगा। 

6. काननूी चनुौ&तयाँ और अदालत का ]ख 

यह अkधFनयम का सबसे UववादाCपद _हCसा है। 

• राrय बनाम कp s: "जआु और स�टेबाजी" का UवFनयमन संUवधान के तहत एक राrय का 
:वषय है। कई रा;यl (तलेंगाना, आ�ं "देश, त3मलनाडु) ने पहले हI ऐसे खेलl पर "Fतबंध लगा 
_दया था। 

• कौशल बनाम अवसर: सLुीम कोट8 ने पहले फैसला सनुाया था oक रमी और फT टेसी Cपो�`स जसेै 

खेल "कौशल के खेल" हT और उgहa  जआु नहIं माना जा सकता। 

• टकराव: नया कa �Iय अkधFनयम कौशल बनाम अवसर के अतंर को नजरअदंाज करता है, और 

सभी आरएमजी पर "Fतबंध लगाता है। काननूी Uवशषे\l का तक̀ है oक यह कौशल-आधा@रत गेम 

ऑपरेटरl के uयापार और Occupation के अ$धकार (अनvुछेद 19(1)) का उZलंघन करता है। 

• वत8मान ि1थ&त: स"ुीम कोट̀ ने गे3मगं कंपFनयl को जारI जीएसटI नो_टसl पर रोक लगा दI है। 

इन खेलl के जआु है या कौशल और आरएमजी फम� पर पवू�̀यापी (retrospective) जीएसटI 



 

 

लेवी पर इसका अFंतम फैसला awaited है। अगर नए काननू को चनुौती दI जाती है तो कोट̀ 

हCत{ेप कर सकता है। 

7. अ$ध&नयम का :वरोध 

• आरएमजी उxयोग का तक̀ है oक "Fतबंध से 200,000 से अ$धक नौक.रय4 को खतरा है। 

• कंपFनयाँ दांव के परेू मZूय (face value) पर 28% जीएसटG (uलेटफॉम ̀कमीशन पर नहIं) का 
Uवरोध करती हT, इसे अनkुचत और हाFनकारक बताती हT। 

• म~ुय काननूी तक̀ यह है oक कौशल-आधा.रत खेल4 पर पणू ̀"Fतबंध असंवधैाFनक है। 

 

 

 


